PROJEKTOWANIE I BADANIA

-+ stacjonarne studia II stopnia (magisterskie) w j.polskim,
4 semestry, limit 20 osoéb

WWW.WW.asp.weaws:pl

WZORNICTWO

Studia magisterskie ,Projektowanie i Badania“ sg skierowane do oséb,
ktore cheq projektowac w sposob swiadomy, refleksyjny i odpowiedzialny.

CO WYROZNIA TEN WYDZIAtL WZORNICTWA

DLA KOGO SA TE STUDIA?

- Dla absolwentek i absolwentéw kierunkéw projektowych (wzornictwo,
grafika, architektura, urbanistyka, architektura wnetrz, projektowanie
krajobrazu), ktérzy cheg rozwing¢ umiejetnosci badawcze, poszerzy¢
portfolio i zdoby¢ kompetencije strategiczne.

- Dla oséb po kierunkach humanistycznych i spotecznych (socjologia,
antropologia, psychologia, filozofia), ktére chcq pozna¢ projektowanie

od strony praktycznej.
-+ Dla kandydatek i kan
w nurcie interdyscy
spotecznych, srodo

Program tqczy projekto

z badaniami i refleksjg

W trakcie studiow:

-+Nauczysz sig prow
projektowe i wykorzystywac ich
wyniki w praktyce.

-+Rozwiniesz umiejgetnos¢
analizowania wspotczesnych
wyzwan spotecznych,
klimatycznych, urbanistycznych
i kulturowych.

-+Poznasz metody pracy
zespotowej i interdyscyplinarne;.

-+ Zdobedziesz wiedzg z zakresu
zarzgdzania procesem
projektowym i budowania strategjii.

-+Wzmocnisz kompetencje
w zakresie refleksji krytycznej
i odpowiedzialnosci za wptyw
designu na swiat.

-+Nauczysz sig tgczy¢ perspektywy
spoteczne, technologiczne
i artystyczne.

-+Bedziesz rozwija¢ wiasne

zainteresowania projektowe

i badawcze.

gotowych do pracy zespotowej
oraz do analizowania ztozonych zjawisk
i kulturowych.

EZKI KARIERY

Absolwentki i absolwenci sg przygo-
towani do pracy w rolach takich jak:
-+ Projektantki i projektanci
produktow, ustug, przestrzeni
i komunikacji - gotowi do
prowadzenia ztozonych projektow.

-+ Projektantki i projektanci
pracujgey w oparciu o badania
- potrafigcy analizowac potrzeby
uzytkownikow i konteksty
spoteczne.

-+Osoby zarzqgdzajgce projektami
i strategiami designu - w firmach,
organizacjach i instytucjach.

= Tworczynie i tworcy
odpowiedzialnych marek i modeli
biznesowych.

- Liderki i liderzy
interdyscyplinarnych zespotow
projektowych.

-+Osoby rozwijajgce wtasng
praktyke projektowq
- w studiach, inicjatywach
badawczych lub edukacyjnych.

KIERUNEK?

-+ Integracja projektowania i badan
- projekty opierajq sig na andlizie,
obserwaciji i refleksiji.

-+ Interdyscyplinarnos¢
- wspotpraca z ekspertkami
i ekspertami spoza swiata designu
(np. socjologia, ekonomia, sztuka,
urbanistyka).

- Readlna praca projektowa
- zespoty mierzq sie z aktualnymi
problemami spotecznymi,
klimatycznymi i miejskimi.

-+ Elastyczna struktura - intensywna
praca projektowa w pierwszym
roku, a w kolejnym czas na badania
i rozwaj dyplomu.

-+ Indywidualne podejscie

- program wspiera rozwoj osobistych
zainteresowan i swiadomej sciezki
tworczej.

anie, ktore trafnie odpo-

* ’;zwania wspotczesnosci,

musi by¢ oparte na badaniach. Tyl-
ko w ten sposob jestesmy w stanie
realizowaé projekty naprawde po-
trzebne, warte naszego
zaangazowanida.

dr Pawet Grobelny,
kierownik kierunku ,Projektowanie
i badania”

Studia ,Projektowanie i Badania“ ksztatcq projektantéw przysztosci
- swiadomych wptywu designu na swiat, otwartych na wspotprace
i gotowych do podejmowania wyzwan projektowych w dynamicznie

zmieniajgcej si¢ rzeczywistosci.

MYSLIWIECKA 8, TEL. +48 22 628 16 23 (DZIEKANAT)

Akademii Sztuk Piecknych w Warszawie

DESIGN

Projektowanie jest dzis obecne we wszystkich sferach zycia.
Projektowane sg nie tylko produkty przemystowe czy grafika,
ale tez ustugi i doswiadczenia. Na \Wydziale \WWzornictwa uczymy
konkretnych metod — sposobow myslenia i dziatania. Design jest
tu rozumiany jako proces prowadzgey do tworzenia rozwigzan,

ktore dostarczajg odbiorcom istotnych dla nich wartosci, zaréwno

funkcjonalnych i estetycznych, jak i emocjonalnych. Szczegolnie

Wydziat Wzornictwa Akademii
Sztuk Pigknych w Warszawie
istnhieje od 1977 roku. Nasz
program promuje myslenie
holistyczne, tgczy projekto- pozostajg na marginesie.
wanie produktu, komunikacji
wizualnej i przestrzeni oraz
projektowanie ubioru z wiedzq  Trzy kluczowe filary programu
ierunku to DESIGN,

EORIA.

o rynku, technologiach,

naukach spotecznych,
sztuce i kulturze.

SZTUKA

Studenci i studentki naszego wydziatu uczestniczg w zajgciach

z malarstwa, rysunku i rzezby. Od momentu powstania wydzictu,
pracownie artystyczne byty jednym z filarow nauczania, a takze
wspottworzyty szczegolny charakter i atmosfere tego miejsca.

Tak jest do dzis. Studenci pracujg z wybitnymi artystami i artystkami
dzictajgcymi w wielu mediach, aktywnymi na polu sztuki. Szczegolng
role w nauczaniu artystycznym petni koncepcija Formy Otwartej
opracowana przez Oskara Hansena. Rolg nauczania sztuki na
Wydziale Wzornictwa jest nie tyle doskonalenie tradycyjnie pojetego
warsztatu artystycznego, co ksztattowanie wolnego, twérczego

i niezaleznego myslenia.

waznym obszarem, na ktorym koncentruje sig program jest
ksztattowanie odpowiedzialnych postaw projektantek

i projektantow dgzgcych do pozytywnych zmian spotecznych
i dostrzegajgcych potrzeby uzytkownikow, ktorzy czesto

TEORIA

Studentki i studenci, oprécz
ogolnoakademickich zajec

z historii sztuki i filozofii,
uczestniczg w wyktadach,
seminariach i konwersatoriach,
ktore tgczg ich praktyke

z kontekstem spotecznym,
politycznym i ekonomicznym.
Organizujemy takze otwarte
wyktady online i wydarzenia
dyskursywne poswigcone
refleksji nad projektowaniem
w kontekscie wielu wspotczesnych
kwestii spotecznych,

m.in. cykl konwersatoriow
Wyzwania Wspoétczesnosci

i miedzynarodowq

konferencje Fair Design



PROJEKTOWANIE PRODUKTU,
PRZESTRZENI, PRZEKAZU

+ stacjonarne studia I stopnia (licencjackie) w j. polskim,
7 semestrow, limit 28 osdéb

D
win

Jesli jestes$ osobq ciekawq swiata, lubisz dziataé kreatywnie i chcesz mie¢ realny wptyw na rzeczywistos¢
wokot siebie - studia ,,Projektowanie produktu, przestrzeni, przekazu“ pomogq Ci odkry¢ i wszechstronnie

rozwijaé swoj potencjat.

DLA KOGO SA TE STUDIA?

-+ Dla 0sob zaangazowanych, wrazliwych na potrzeby ludzi i Srodowiska.
-+Dla tych, ktorzy cheg rozwijaé zarowno myslenie analityczne,
jok | kreatywnos$¢ artystyczng.
-+ Dla osob zainteresowanych projektowaniem produktow, przestrzeni
i komunikacji wizualnej.
-+ Dla kandydatéw i kandydatek gotowych na projektowanie w swiecie
nieustannej transformacji spotecznej, technologicznej i kulturowe;j.
-+Dla osob, ktore zdaty mature i sq gotowe na udziat w dwuetapowym
egzaminie rekrutacyjnym.

e m na tym, aby wrazliwos$¢ na potrzeby ludzi, troska o biosferg
w zmienianiu swiata na lepsze staty sig dla naszych ab:
i absolwentéw drogowskazami w zyciu zawodowym.

dr hab. Magda Kochanowska, prof. Uczelni

CZEGO SIE
NAUCZYSZ? o

CO WYROZNIA TEN
-+ Projektowania produktow, ustug, KIERUNEK?

przestrzeni publicznych
i komunikacji wizualne;.
-+ Ksztattowania formy i funkciji,
budowy makiet i prototypow,
pracy z materiatami i technologiomi.
-+Umiejetnosci analizy potrzeb
uzytkownikow, tworzenia rozwigzan
w duchu design thinking i design
for all.
+Wiedzy z zakresu historii sztuki
i designu, filozofii oraz nauk
humanistycznych i spotecznych.
-+Pracy zespotowej, samodzielnosci
tworczej i kompetencii
warsztatowych.
-+ Realizacji projektow
w wyspecjalizowanych
pracowniach prowadzonych przez
osoby aktywne zawodowo.

- Interdyscyplinarny program
tgczqey sztuke, technologie
i refleksje spoteczng.

-+ Zroznicowane profile pracowni
- od ceramiki, przez typografie, po
design krytyczny i spoteczny.

-+Mozliwos¢ ksztattowania
indywidualnej sciezki edukaciji
od 4. semestru studiow.

- Edukacja oparta na
otwartosci, ciekawosci, empatii
i odpowiedzialnosci projektowe;j.

-+ Silny nacisk na rozwoj osobisty
i przygotowanie do pracy
w dynamicznie zmieniajgcym sig
sSwiecie.

-+ Profesjonalne zaplecze techniczne

i obowigzkowe praktyki zawodowe.

SCIEZKI KARIERY

Absolwentki i absolwenci studiow

I stopnia mogg rozpoczg¢ prace

zawodowq joko:

-+ Junior designerzy w studiach
projektowych - w obszarze
wzornictwa, komunikacji wizualnej,
projektowania ustug i przestrzeni
wspolnych.

-+ Asystenci projektantow
w zespotach zajmujgcych sie
rozwojem produktow, ustug
i doswiadczer uzytkownika (UX/UI).

-+ Projektanci w firmach
produkcyjnych - w dziatach
rozwoju produktu, badan
i innowacii.

-+WSspotpracownicy przy

scenografii i wystawiennictwie
- w redlizacjoch wydarzen
kulturalnych, ekspozyciji, instalaciji.

-+ Poczqtkujgcey freelancerzy
- osoby realizujgce wtasne
Zlecenia lub prowadzgce
niezalezne mikroprojekty.

-+ Studenci studiéw magisterskich
- 0soby kontynuujgce rozwoj na
ASP lub innych uczelniach
w Polsce i za granicg.

e chcesz
ia, by robi¢
dla tych,

odkryé¢, c
robi¢ - i dad
to dobrze. T
ktorzy chcg
i zmieniac¢ $
po kroku, pr

PROJEKTOWANIE UBIORU
I JEGO KONTEKSTY

+ stacjonarne studia I stopnia (licencjackie),

7 semestrow, limit 12 oséb

Jesli chcesz projektowaé¢ mode swiadomie - nie tylko tworzyé ubrania, ale tez rozumie¢ ich znaczenie
i spoteczne oddziatywanie - studia ,,Projektowanie ubioru i jego konteksty“ sq dla Ciebie. Zapraszamy!

DLA KOGO
SA TE STUDIA?

-+ Dla maturzystek i maturzystow
zainteresowanych modg, sztukqg
i spotecznym wymiarem ubioru.

-+ Dla osob, ktére chcg potgczye
kreatywnosc¢ z wiedzqg
i odpowiedzialnoscig.

-+ Dla tych, ktérzy cheq pracowaé
z formg, tkaning, komunikacjg
wizualng | wtasng narracjg
tworczq.

-+ Dla kandydatow i kandydatek
gotowych do dziatania
w interdyscyplinarnym
$Srodowisku.

-+ Dla 0sob, ktére chcg rozwija¢ sie
artystycznie i technicznie,

a jednoczesnie rozumie¢
konteksty projektowania.

CO WYROZNIA TEN
KIERUNEK?

-+Trzy rownolegte Sciezki:
projektowa, artystyczna
i humanistyczna rozwijane na rowni.

-+Podejscie do mody jako
zjawiska kulturowego, nie tylko
przemystowego.

+tgczenie praktyki projektowe;j
z refleksjg, badaniem
i eksperymentem.

-+ Zajecia prowadzone przez
projektantki i projektantow,
teoretyczki i praktykow
z réznych dziedzin.

-+ Praktyki zawodowe
w renomowanych domach mody.

+Mozliwos¢ kontynuowania studiow
magisterskich w kraju lub
za granicg.

CZEGO SIE NAUCZYSZ?

-+ Projektowania ubioru: od rysunku i koncepciji po konstrukcje
i realizacje kolekcji.

-+8zycia, modelowania form, autorskiego projektowania tkanin.

-+Tworzenia profesjonalnego portfolio z uzyciem rysunku, grafiki,
filmu i fotografii.

-+Budowania wtasnej marki i komunikacji wizualnej w kontekscie
wspotczesnej mody.

-+ Krytycznego myslenia o modzie - w perspektywie spotecznej,
kulturowej i Srodowiskowej.

-+Pracy projektowej w jezyku polskim i angielskim.

+Wspdtpracy z profesjonalnym srodowiskiem modly,
takze miedzynarodowym.

zjazqnie modly to nie tylko projektowanie ubran, ale przed. 74
wanie migdzyludzkich relacji, poczucia wspétodpowie
za siebie nawzajem i za swiat, w ktérym zyjemy.

dr Janusz Noniewicz, kierownik kierunku
“Projektowanie ubioru i jego konteksty”

SCIEZKI KARIERY

Po ukoriczeniu studiow absol

i absolwenci mogq:

-+ Pracowac joko junior desig
w studiach mody, kostiumu, ubioru
scenicznego.

+Wspiera¢ projektantow joko
konstruktorzy lub asystenci.

-+Rozwija¢ wtasne autorskie
projekty w modzie niezaleznej
lub lokalnej.

-+\Wspotpracowac z instytucjomi
kultury, mediami, stylistami
i Srodowiskami artystycznymi.

-+Podjg¢ studia magisterskie
w obszarze projektowania, sztuki
lub badar nad moda.

Studia ,,Projektowanie ubioru

i jego konteksty“ ksztatcq
projektantki i projektantéw,
ktorzy cheq dziata¢ z wyobraznig,
wrazliwosciqg i odpowiedzialnoscig
- tworzgc mode, ktora ma
znaczenie.



