REGULAMIN KONKURSU

I. Organizator konkursu oraz warunki uczestnictwa w konkursie

1. Niniejszy regulamin konkursu (zwany dalej ,Regulaminem”) okresla zasady, zakres i warunki
uczestnictwa w konkursie projektu maskotki jubileuszowej z okazji 120-lecia Szkoty Gtoéwnej
Handlowej w Warszawie

2. Organizatorem Konkursu jest Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie z siedzibg przy ul.
Krakowskie Przedmies$cie 5 w Warszawie (zwana dalej ,,Organizatorem).

3. Zleceniodawcy Konkursu jest : Szkota Gtéwna Handlowa z siedzibg w Warszawie, al.
Niepodlegtosci 162, 02-554 Warszawa(zwana dalej ,SGH”).

4. Przystgpienie do konkursu jest jednoznaczne z zaakceptowaniem warunkéw Regulaminu
konkursu.

5. Konkurs jest skierowany jest do studentek i studentéw Wydziatu Wzornictwa Akademii Sztuk
Pieknych w Warszawie, zwanymi dalej jako: ,Uczestnik” lub , Uczestnicy”.

6. W Konkursie mogg wzig¢ udziat osoby petnoletnie, zamieszkate na terytorium Rzeczpospolitej
Polskiej, w tym obywatele innych panstw bedgcymi rezydentami w mys| przepisow
podatkowych, bedacy studentami Wydziatu Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych w
Warszawie.

Il. Uczestnicy Konkursu

1. Udziat w konkursie jest dobrowolny i bezptatny.

2. Uczestnikami konkursu mogg zosta¢ osoby, ktore:

a) sastudentkami/studentami Wydziatu Wzornictwa, Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.

b) ztozyly prace konkursowe zgodnie z wymaganiami, o ktérych mowa w pkt IIl i IV Regulaminu
konkursu.

3. Wszyscy Uczestnicy sg zobowigzani do podania prawdziwych danych osobowych: imienia,
nazwiska oraz danych kontaktowych. Podanie nieprawdziwych lub niepetnych danych
osobowych, moze skutkowac wykluczeniem z udziatu w konkursie.

4. Konkurs ma charakter jednoetapowy.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji danych podanych przez Uczestnikow
konkursu.

IIl. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest spetnienie wymogoéw okreslonych w pkt. Il ust. 2,
oraz dostarczenie Projektu zgodnego z wymaganiami, okreslonymi w pkt. IV niniejszego
Regulaminu. Prace niespetniajgce wskazanych w zdaniu poprzedzajgcym wymogoéw nie bedg
oceniane.

2. W przypadku uzyskania nagrdd, dane oséb: imie i nazwisko moze by¢ opublikowane przez
zaréwno przez Organizatora jak i SGH w materiatach Organizatora i/lub SGH w wybranych
przez Organizatora i/lub SGH mediach oraz na jego stronie internetowe;.

3. Uczestnicy Projektéw nagrodzonych zgadzajg sie bez ograniczen co do miejsca i czasu na
wykorzystanie Projektdw na polach eksploatacji okreslonych w pkt. VIII ust. 6. z podaniem
danych Uczestnika Projektu.

4. Na konkurs mozna wystac¢ wiecej niz jeden Projekt (maksymalnie 2 Projekty).

5. Uczestnicy bedacy tworcami Projektow oswiadczajg, ze praca konkursowa zgtoszona w ramach
konkursu jest wynikiem ich autorskiej twdrczosci i nie zawiera elementéw opracowan
chronionych prawami autorskimi stron trzecich.



IV. Przedmiot konkursu i forma prezentacji pracy konkursowej

b)

d)

Przedmiotem Konkursu jest opracowanie projektu maskotki (rekina) Szkoty Gtéwnej Handlowej
w Warszawie, stanowigcej wspdtczesny, przyjazny i rozpoznawalny symbol uczelni, mozliwy do
zastosowania w komunikacji wizualnej, materiatach promocyjnych oraz jako tréjwymiarowy
obiekt.

Celem konkursu jest stworzenie spéjnego zestawu elementédw wizualnych i przestrzennych —
nowoczesnej interpretacji maskotki (rekina) SGH — ktéra bedzie mogta funkcjonowac zaréwno
w formie graficznej, jak i przestrzennej. Projekt powinien nawigzywa¢ do tozsamosci i wartosci
uczelni SGH, jej historii, charakteru akademickiego oraz jubileuszu.

Projekty zgtoszone do konkursu muszg spetnia¢ nastepujace warunki:

Projekt graficzny 2D (logo / znak / symbol maskotki) — w wersji nadajacej sie do zastosowania
zaréwno na wizytéwece, jak i na plakacie w formacie AO. Format prezentacji: plansza A3 lub A2
(PDF lub JPG), zawierajgca rysunki, szkice, opisy koncepcyjne, nazwe i krétkie uzasadnienie idei
projektu.

Propozycje gadzetu zwigzanego z maskotkg — elementu uzytkowego lub dekoracyjnego (np.
czapeczka, przypinka, brelok, element ubioru, akcesorium biurowe itp.), ktory rozwija motyw
maskotki i pokazuje jej potencjat promocyjny. Forma: szkic koncepcyjny lub prosta wizualizacja
2D.

Projekt graficzny 2D, oraz propozycja gadzetu muszg stanowic¢ spdjng catos¢ koncepcyjng —
powinny by¢ potgczone wspdlnym stylem, charakterem i estetyka. Spdjnos¢ moze wynikac
m.in. z uzytej linii, proporcji, kolorystyki, detalu lub sposobu wyrazu. Celem jest uzyskanie
wizualnej i ideowej jednosci pomiedzy rysunkiem, formga przestrzenng a elementem
uzytkowym.

Kolorystyka — dowolna, z mozliwoscig zastosowania barw uczelni SGH.

Maskotka powinna by¢ uniwersalna, przyjazna w odbiorze, tatwa do adaptacji w réznych
skalach i materiatach.

Dopuszcza sie dowolnos$¢ formy (postac zwierzecia, symboliczna figura, przedmiot itp.), jednak
powinna ona pozostawac w spdjnym zwigzku z wizerunkiem i wartosciami SGH.

Projekty prac konkursowych nalezy przesta¢ w formie elektronicznej (PDF, JPG, STL) na adres e-
mail: https://forms.gle/KQtsS2ReHq5TL1Le6

Prezentacja pracy powinna jasno przedstawiaé idee maskotki, jej wyglad i charakter,

Sposrdd wszystkich zgtoszonych prac konkursowych Jury wybiera prace nagrodzone, w tym
jeden projekt przeznaczony do produkcji. Z autorem pracy przeznaczonej do produkcji SGH
podpisze odrebng umowe, w ktérej zostang okreslone pola eksploatacji na ktérych zostang
przeniesione prawa autorskie do utworu.

. Miejsce i termin sktadania prac konkursowych

Miejscem wtasciwym do sktadania prac konkursowych jest Wydziat Wzornictwa Akademii
Sztuk Pieknych w Warszawie, ul. Mysliwiecka 8 Prace nalezy ztozy¢ do dnia 15.04.2026 r..
Prace konkursowe niespetniajgce wymagan, o ktérych mowa w Regulaminie konkursu lub
przekazane po uptywie terminu, nie beda podlegaty ocenie.

Konkurs zostanie rozstrzygniety do dnia 30.04.2026 r.

Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia terminu ogtoszenia wynikdw konkursu.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych

1.
a)

Prace oceniane bedg zgodnie z nastepujgcymi kryteriami oceny prac konkursowych:
Kreatywnosé, spdjnosc i oryginalnosé koncepcji projektu graficznego,
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zgodnos¢ z zatozeniami estetycznymi,

c) zgodnosé z zasadami konkursu,

d) mozliwosé technicznej realizacji projektu,

e) mozliwosci adaptacji projektu w réznych mediach i skalach,

f) kreatywnos$é w propozycji gadzetu zwigzanego z maskotka.

VIL. Jury

1. Prace oceniane bedg przez jury konkursowe sktadajace sie z 3 przedstawicieli ASP oraz z 4
przedstawicieli powotanych przez SGH.

2. Jury dokonuje oceny prac konkursowych zgodnie z kryteriami oceny, o ktérych mowa w pkt VI
Regulaminu konkursu.

3. Zprzebiegu konkursu Jury sporzadza protokdt, zawierajgcy w szczegdlnosci liste zwyciezcow,
oraz rodzaj nagrody przyznanej poszczegdlnym zwyciezcom.

4. Jury zastrzega sobie mozliwosc¢ konsultacji Prac Konkursowych w zakresie mozliwosci
technicznych realizacji projektu, przez dodatkowego, zaangazowanego przez siebie eksperta.
Organizator wyraza zgode na przekazywanie Prac do takiej oceny w trakcie prac jury.

5. Decyzja Jury w zakresie oceny prac konkursowych jest ostateczna, a uczestnikom konkursu nie

przystuguje prawo odwofania.

VIII. Nagrody i wyrdznienia

a)

b)

d)

Jury przyzna jedng nagrode gtéwng

Nagroda gtéwna stanowi nagrode pieniezng o wartosci 2 000,00 zt brutto za projekt wybrany
do realizacji,

Autorskie prawa majgtkowe do projektu wybranego do realizacji zostang przeniesione na SGH
w odrebnej umowie, ktéra stanowi zatgcznik do niniejszego Regulaminu. Przeniesienie praw
autorskich majgtkowych obejmowac bedzie réwniez prawo do wykonywania praw osobistych i
zaleznych do Projektu, na zasadach okreslonych w umowie.

SGH zastrzega sobie prawo do modyfikacji Projektéw dotyczgcych sposobu wykonania dzieta,
technologii realizacji Projektu w porozumieniu z Autorem.

Organizator konkursu zastrzega, ze nagroda w konkursie nie jest jednoznaczna z wdrozeniem
Projektu do realizacji.

Uczestnicy Konkursu o$wiadczaja, ze zezwalajg bezptatnie, bezwarunkowo i bezterminowo do
wykorzystywania projektéw zgtoszonych jako prace konkursowe w celach informacyjnych i
promocyjnych Konkursu, w szczegdlnosci do ich rozpowszechniania przez Organizatora i SGH
na nastepujacych polach eksploatacji:

w zakresie rozpowszechniania projektu publiczne wystawienie, wysSwietlenie, odtworzenie oraz
nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnienie Projektu w taki sposdb, aby kazdy
mogt mieé do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym w tym w sieci
teleinformatycznej,

w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie okreslong technika
egzemplarzy utworu w tym technika drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz
technika cyfrows,

wprowadzania do pamieci komputera w nieograniczonej liczbie kopii,

wprowadzania do obrotu egzemplarza projektu jak i wizerunku projektu w formie utrwalonej,
a w szczegdblnosci Organizator moze reprodukowac dzieto w katalogach (w wersji drukowane;j,
jak i elektronicznej), ulotkach, opracowaniach dotyczacych ekspozycji, na ktérych bedzie
wystawiane; publikowaé w Internecie, w serwisach spotecznosciowych, itp.

Udzielenie nieodptatnej licencji niewytgcznej nieograniczonej terytorialnie i na czas
nieokreslony na korzystanie z projektu przez Organizatora i SGH rozpoczyna sie z dniem



8.

wystania zgtoszenia Projektu do konkursu.
Licencja nie dotyczy kwestii zwigzanych z wdrozeniem Projektu.

IX. Prawa autorskie

b)

d)

Laureat Konkursu, zobowigzuje sie za dodatkowym wynagrodzeniem w wysokosci 7000 zt
(stownie: siedem tysiecy ztotych ) brutto do przeniesienia na SGH autorskich praw
majatkowych do zwycieskiego projektdw na polach eksploatacji szczegétowo okreslonych w
umowie o przeniesieniu autorskich praw majgtkowych , stanowigcym zatgcznik do niniejszego
Regulaminu, w tym prawa do:

wielokrotnego odtwarzania w dowolnej technice,

wytwarzania, sprzedazy i promocji maskotki opartej na projekcie,

dokonywania niezbednych modyfikacji technologicznych projektu.

Przeniesienie praw nastgpi na podstawie pisemnej umowy zawartej z laureatem, bez
ograniczen czasowych i terytorialnych.

Uczestnicy biorgcy udziat w Konkursie oswiadczaja, ze:

zgtoszone projekty sg ich autorstwa i przystugujace im autorskie prawa osobiste i majgtkowe
do Projektu nie sg w zaden sposdb ograniczone lub obcigzone prawami osdb trzecich oraz
Projekt nie narusza praw osob trzecich;

nie udzielit zadnej osobie licencji wytgcznej ani niewytgcznej uprawniajgcej do korzystania z
Projektu;

posiada wytgczne prawo do udzielania zezwolen na rozporzadzanie i korzystanie z Projektu
zgtoszony Projekt nie byt przedmiotu zgtoszenia do innego konkursu oraz nie byt wczesniej
upubliczniony;

. Rozstrzygniecie konkursu

Ogtoszenie wynikow konkursu zostanie ogtoszone na stronie internetowej Organizatora:
www.asp.waw.pl oraz Partnera: https://www.sgh.waw.pl/120-lat a takze w Gazecie SGH
online https://gazeta.sgh.waw.pl/

Miejsce i czas wreczenia nagrdd zostang ogtoszone przez Organizatora na wymienionej
powyzej stronie internetowej w dniu ogtoszenia wynikéw konkursu.

XI. Organizacja konkursu

1.

Sekretariat konkursu:

Kazdy Uczestnik konkursu ma prawo zwrécic sie do Organizatora konkursu o wyjasnienie tresci
Regulaminu konkursu. Wszelkie pytania dotyczace konkursu nalezy kierowac na adres e-mail:
dominik.glaros.@asp.waw.pl

XI. Dane osobowe

Wspadtadministratorami danych osobowych Uczestnikéw konkursu sa:

Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie, ul. Krakowskie Przedmiescie 5, 00-068 Warszawa.
Z inspektorem ochrony danych ASP w Warszawie mozna sie kontaktowac na adres e-mail:
iodo@asp.waw.pl oraz iod@sgh.waw.pl
Dane osobowe przetwarzane beda na podstawie: dobrowolnie udzielonej zgody, (realizacja
konkursu) — art. 6 ust. 1 lit. a) RODO, obowigzku wynikajgcego z przepiséw prawa (cele
rachunkowo- podatkowe) - art. 6 ust. 1 lit. c) RODO oraz prawnie uzasadnionego interesu
Administratora, jakim jest obrona przed ewentualnymi roszczeniami - art. 6 ust. 1 lit. f) RODO.
Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w konkursie. Niepodanie danych
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uniemozliwi wziecie udziatu w konkursie, w tym odbiér Nagréd.

4. Uczestnik moze wycofa¢ udzielong zgode w dowolnym momencie, co nie bedzie mie¢ wptywu
na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie tej zgody przed jej
cofnieciem.

5. Dane Uczestnikéw bedg przechowywane przez czas trwania konkursu, rozliczenia oraz okres
dochodzenia roszczen zwigzanych z uczestnictwem w konkursie.

6. Administrator danych moze powierzy¢ przetwarzanie danych osobowych w zwigzku z realizacjg
konkursu innym podmiotom, w szczegdlnosci podmiotom swiadczagcym wsparcie techniczne
konkursu.

7. Kazdej osobie przystuguje prawo do zgdania dostepu do swoich danych osobowych, ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania oraz ich przenoszenia. Kazdej osobie
przystuguje prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych oraz wniesienia
skargi do organu nadzorczego.

8. Dane osobowe nie beda wykorzystywane do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w
tym do profilowania.

9. Dane osobowe nie bedg przekazywane do podmiotédw spoza Europejskiego Obszaru
Gospodarczego ani do organizacji miedzynarodowych.

XIl. Postanowienia korncowe

1. Po ogtoszeniu wynikdéw Konkursu wszystkie nienagrodzone projekty konkursowe pozostajg
wtasnoscig uczestnikow.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu, o ile nie wptynie to na pogorszenie
warunkdéw uczestnictwa.

3. Organizator zastrzega, ze:

a) nie ponosi odpowiedzialnosci za majgce wptyw na prawidtowos¢ zgtoszen: btedy, pominiecia,
kradziez, zniszczenie, zamiane, nieupowazniony dostep do zgtoszen, utrate zgtoszen lubich
opoznienie w doreczeniu Organizatorowi spowodowane przez dziatanie czynnikéw
pozostajgcych poza wptywem Organizatora,

b) nie ponosi odpowiedzialnosci za: zdarzenia uniemozliwiajgce prawidtowe przeprowadzenie
konkursu, ktérych nie byt w stanie przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec, w szczegdlnosci
w przypadku zaistnienia zdarzen losowych, w tym sity wyzszej. Organizator zastrzega sobie
prawo zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, a takze prawo do jego wczesniejszego
zakonczenia, bez podania przyczyn w przypadku zmian przepiséw prawnych lub innych
istotnych zdarzen majgcych wptyw na zorganizowanie i przeprowadzenie konkursu. W
przypadku uniewaznienia bgdz odwotania konkursu Uczestnikom konkursu nie przystuguja
wobec Organizatora jakiekolwiek roszczenia z tym zwigzane.

4. Uczestnik sktadajgc prace konkursowg oswiadcza, ze wyraza zgode na uczestniczenie w
konkursie na warunkach opisanych w Regulaminie konkursu i w petni akceptuje zapisy
Regulaminu i jego Zatgcznikow.

5. Zwyciezca ma prawo do wykorzystywania informacji o przyznanym tytule w celu promocji i
informacji o wtasnym dorobku artystycznym i zawodowym.

6. We wszelkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie rozstrzyga Organizator.



